       Тема: Рельеф, полезные ископаемые   Новощербиновской .
      П/р на местности – описание рельефа станицы, описание карьера по добыче   глины на бывшем кирпичном заводе станицы
Цель: 1.Во  время п/р на местности изучить рельеф станицы, его изменения в результате  хозяйственной деятельности человека- при добыче глины  
 
Оборудование:   рулетка, фотоаппарат.


1 часть занятия. 

Территория станицы лежит на Азово- Кубанской равнине. Средняя высота равнины  0-50 метров. Равнина плоская, но иногда встречаются курганы (древние могильные захоронения), овраги, балки. Поверхность равнины пересекают реки.
Полезные ископаемые станицы Новощербиновской – глина, которая используется человеком в строительстве.
      П/р на местности – описание рельефа станицы, описание карьера по добыче   глины на бывшем кирпичном заводе станицы.
План:
1.ГП точки изучения.
2. Вид хозяйственной   деятельности  человека.
3.  Изменение рельефа в результате хозяйственной   деятельности  человека.( лунная поверхность, карьер)
4. Описание карьера( ширина, глубина, современное состояние).
5. Меры по улучшению состояния рельефа. 
  2 часть занятия
Подвижные игры.

Игра в шапку

Цель игры: развитие ловкости, внимания.
На площадке играющие садятся на землю, образуя круг, в центре стоит один из игроков. Сидящие по кругу игроки бросают один другому шапку. Стоящий в кругу должен поймать шапку в тот момент, когда она перелетает от одного игрока к другому, или попытаться вырвать ее из рук игроков.
Правила игры:
· шапку перебрасывают, не соблюдая порядка, взад или вперед;
· если стоящему в кругу удается поймать шапку, то он садится в кругу. А тот игрок, у которого была отнята шапка или который вовремя не поймал шапку, остается стоять в кругу.
Вариант игры: на ровной игровой площадке один из играющих («болван») садится на землю и ставит на своей голове шапку верхом вниз. Остальные играющие друг за другом перепрыгивают через сидящего, и кто первый свалит шапку, тот садится на место «болвана».
В три бабки

Цель игры: развитие ловкости, меткости.
Перед началом игры игроки конаются, т. е. берется палка, один игрок обхватывает ее рукой у нижнего конца, другой берется выше его руки и т. д. Последний игрок, взявшийся за конец палки, называется «верх», а другой «низ». «Верхи» бьют, а «низы» идут в поле.
Для этой игры в землю втыкаются три палочки (бабки): первая бабка, от которой бьют «битой» мяч, вторая втыкается недалеко от первой, несколько в стороне, а третья — шагов на 30—40 от первой. Играющие бьют по очереди. Бить можно только один раз. Ударивший мяч отходит ко второй бабке, куда идут и другие. Если мяч залетел далеко, стоящие у второй бабки перебегают к третьей, а если можно, то бегут и назад. Если же нет возможности бежать назад, то ожидают там удобной минуты, чтобы помчаться к первой бабке. Стоящие в поле стараются ударить мячом кого-нибудь из бегущих. Если это им удается, они все бросаются к первой или ко второй бабке, смотря по тому, куда бежать ближе и удобнее. Побежденные в это время стараются в свою очередь ударить мячом кого-либо из противников, и если им это удается и они вовремя убегут к бабкам, то продолжают бить, а если нет, идут в поле, а низы начинают игру. Иногда взаимное выбивание повторяется несколько раз.
Правила игры:
· выбивать можно только тогда, когда играющие находятся между второй и третьей бабками; забежав за ту или иную бабку, играющий вполне обезопасен от удара;
· кроме удара противника, стоящие в поле получают право бить мяч еще и тогда, когда кто-нибудь из них поймает мяч на лету.

